\Schutquche
AHor, horet, .

..man nennt- mlch den el n mer Eberhard zu Altena und ich will Euch heute Euer
guter Freund und- Gefahfrtgseﬁ' rSChlIGBlICh vernahm ich, Ihr waret auf der Suche nach
&S

einem Schatze? So flndét rm} ‘i_,‘tlt H|Ife dieses Pergamentes

Keinesfalls schmalern WI|| die folgende Reise Euer Wissen, Wohl aber erweitern..

Zunachst meine Freunde, seid willkommen an den Statten des Burgaufzuges'

1. Prifung: 1.1 Wie lautet der Name des Maskottchens des Erlebnlsaufzugs’7
BURGHARDT

1.2 Notieret nun den 1. Buchstaben diesesf'Nvé?nens:_ B

-

Bieget nach dem Verlassen des Aufzuges Zu Eurer rechten Seite ab.

_ Folget dem StralRehverlaufe bis hm zur Bushaltestelle am Markaner, wo Euch Eure néchste
Aufgabe erwartet: '

2. Prifung: 2.1 Welc'he Buslinie (Nummer) verbindet Hemer und den
Hegenscheider Weg’> : e 33
2.2. Addieret die beiden Zlﬁerqdleser Zahl (+) 6
2.3. Nehmt den .sowelten Buchstaben des' Alphabets.

Wandelt tber die Briicke in Rlchtung Bahntpf und genlerSet derwe|I die tolle Sicht auf die
Lennepromenade. .
In Altena findet ubrlgens Jahrhch eine riesige Zusammenkunft statt: Das Mittelalterfestival.
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&

3. Prufung: -3.1. Bei diesem Feste kommen viele edle RITTER mit ihren
Schwertern und Ristungen in die Stadt.
3, 2. Notieret den 1. Buchstaben dieses Begriffes!

170

.
R -

Uberqueret vor dem Bahnhof die’ éﬁeﬁ_e und nehmet den Weg hinauf zum Rathaus.

4. Haltet ein! Uber dem Rathaﬁ_étq‘r (unferer Eingang) hangt ein Tier.
4.1 Zu welcher Tiergattung gehort es? VOGEL
4.2. Gesucht wird der 3. Buchstabe dieses Wortes.

|



Folget dem Wege (iber die Mittlere Briicke zuriick in die Stadt.”
Am FulRe der Briickefindet |hr ein Denkmal des KUnstIers Heinz Schonfeld.

5. Prufung: 5.1 Was wird i |n dlesem Denkmale vom Boden aufgehoben?
DRAHTROLLEN"" R 55 5

o8

52 Wahl.e_t:den'j]- - tabe-n dieses Begriffs. (@]

o

Weiter fuhret Eure Wanderung zur ehem_' en étadtgalerle (Lennestr. 93) Dort fmdet Ihr ein
Glockenspiel, welches mehrmals am Tage das*Lled. ,Kein schoner Land in dleser Ze|t spielt.

6. Prufung: 6.1 Wle lautet der (rlchtlge) Nachname des Dichters/ Komponlsten

.dieses Stiickes? ZUCCALMAGLIO _
6.2 Notieret den 2. Buchstaben dieses Wortes. g ~U

Wandelt nun die KirchstraBe entlang. Zahlet dabei die Baume zu Eurer ﬁéch’ten Nach dem
17. Baume haltet Ausschau nach dem Denkmal des Mannes, der einst die erste
Jugendherberge der Welt in Altena einrichtete.

7. Prufung: 7.1: Wie hieR dieser Edelmann mit Nachnamen’?
SGHIRRMANN -

7.2: lhr benctigt c_len.rdrit'tén BUchStaben‘ dieses Namens

IT

Wobhlan, vortrefflich! Nun habet Ihr alle B‘thhstaBen zdéar’nmen. 3 .
' 8. Prifung: Brmget diese sodann in d|e rlchtlge Relhenfolge um zum Z|eIe
Eurer Schatzsuche gelangen zu kon‘enI

= 3 »

<J9sungswort: BUR G |-! OF

Begebet Euch nun dorthin und d'elf ﬁchntz. wiwl déf Cuve sein!

9. Prufung: Auf dem Wege haltet noch kurz lnne um Euch die Inschrlft auf der
Hohenflug-Tafel zum Deutschen Drahtmuseum zu Gute zu fuhren!

v’

Liebe Eltern, Erzieher und Betreuer, Bitte beachten Sie, dass
Sie selbst einen Schatz am Ende der Suche verstecken
mussen. .



